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Scratch è un linguaggio di programmazione
attraverso cui è possibile elaborare storie

interattive, giochi e animazioni sviluppando nei
bambini competenze di calcolo matematico e
allenandoli a ragionare in modo sistematico e a
pensare in modo creativo. L’obiettivo di questo
corso è di fornire ai partecipanti le linee guida

per un buon uso di Scratch all’interno della
scuola primaria.
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300 posti a disposizione

Posti

2
A2. Esploratore/Base/Conosce

 e ne fa un uso di base

Livello

3
Scuola primaria, Personale

educativo
 

Destinatari

1



MODULO 1 - Coding e introduzione a
Scratch 3.0
MODULO 2 - Gli Sprite e le istruzioni di
movimento e di aspetto
MODULO 3 - Istruzioni di controllo
semplici
MODULO 4 - Suoni e Situazioni,
Operatori e Variabili
MODULO 5 - Creare e condividere un
progetto

Programma 



Buon percorso 

Per maggiori informazioni
visita la pagina

www.ic2bo.edu.it/scuola-
futura-2/


