
La Realtà aumentata e laLa Realtà aumentata e laLa Realtà aumentata e la

realtà virtualerealtà virtualerealtà virtuale   

a supporto della didatticaa supporto della didatticaa supporto della didattica

ID 198019ID 198019ID 198019

Inizio percorsoInizio percorsoInizio percorso
1 febbraio 20241 febbraio 20241 febbraio 2024

Fine percorsoFine percorsoFine percorso
30 settembre 202430 settembre 202430 settembre 2024

MoocMoocMooc
Le iscrizioniLe iscrizioniLe iscrizioni

rimarranno aperterimarranno aperterimarranno aperte
anche oltre la data dianche oltre la data dianche oltre la data di

chiusurachiusurachiusura

Apertura iscrizioniApertura iscrizioniApertura iscrizioni
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LA REALTÀ VIRTUALE (VR) E LA REALTÀ AUMENTATA (AR) SONO TRALA REALTÀ VIRTUALE (VR) E LA REALTÀ AUMENTATA (AR) SONO TRALA REALTÀ VIRTUALE (VR) E LA REALTÀ AUMENTATA (AR) SONO TRA
LE TECNOLOGIE AD OGGI PIÙ UTILIZZATE NEI SETTORI PIÙ DIVERSI,LE TECNOLOGIE AD OGGI PIÙ UTILIZZATE NEI SETTORI PIÙ DIVERSI,LE TECNOLOGIE AD OGGI PIÙ UTILIZZATE NEI SETTORI PIÙ DIVERSI,
TRA QUESTI VI E’ ANCHE IL SETTORE CULTURALE ED EDUCATIVO. TRA QUESTI VI E’ ANCHE IL SETTORE CULTURALE ED EDUCATIVO. TRA QUESTI VI E’ ANCHE IL SETTORE CULTURALE ED EDUCATIVO. 
PROPRIO IN QUEST'ULTIMO AMBITO, LA VR E LA AR, SONO UNAPROPRIO IN QUEST'ULTIMO AMBITO, LA VR E LA AR, SONO UNAPROPRIO IN QUEST'ULTIMO AMBITO, LA VR E LA AR, SONO UNA
VALIDISSIMA ALTERNATIVA, DIVERTENTE E COINVOLGENTE, PERVALIDISSIMA ALTERNATIVA, DIVERTENTE E COINVOLGENTE, PERVALIDISSIMA ALTERNATIVA, DIVERTENTE E COINVOLGENTE, PER
STUDIARE E APPROFONDIRE ARGOMENTI COMPLESSI E DI NONSTUDIARE E APPROFONDIRE ARGOMENTI COMPLESSI E DI NONSTUDIARE E APPROFONDIRE ARGOMENTI COMPLESSI E DI NON
IMMEDIATA COMPRENSIONE.IMMEDIATA COMPRENSIONE.IMMEDIATA COMPRENSIONE.
QUESTE DUE TECNOLOGIE PERMETTONO NON SOLO LA FRUIZIONEQUESTE DUE TECNOLOGIE PERMETTONO NON SOLO LA FRUIZIONEQUESTE DUE TECNOLOGIE PERMETTONO NON SOLO LA FRUIZIONE
DI MATERIALE GIÀ ESISTENTE, MA ANCHE LA PRODUZIONE DI NUOVIDI MATERIALE GIÀ ESISTENTE, MA ANCHE LA PRODUZIONE DI NUOVIDI MATERIALE GIÀ ESISTENTE, MA ANCHE LA PRODUZIONE DI NUOVI
CONTENUTI SUGLI ARGOMENTI DI MAGGIOR INTERESSE E DI TUTTECONTENUTI SUGLI ARGOMENTI DI MAGGIOR INTERESSE E DI TUTTECONTENUTI SUGLI ARGOMENTI DI MAGGIOR INTERESSE E DI TUTTE
LE DISCIPLINE SCOLASTICHE.LE DISCIPLINE SCOLASTICHE.LE DISCIPLINE SCOLASTICHE.   
NEL PERCORSO DI FORMAZIONE SI POTRANNO CONOSCERENEL PERCORSO DI FORMAZIONE SI POTRANNO CONOSCERENEL PERCORSO DI FORMAZIONE SI POTRANNO CONOSCERE
ALCUNE WEB APPLICAZIONI PER LA CREAZIONE DI CONTENUTI IN VRALCUNE WEB APPLICAZIONI PER LA CREAZIONE DI CONTENUTI IN VRALCUNE WEB APPLICAZIONI PER LA CREAZIONE DI CONTENUTI IN VR
E AR, ILLUSTRANDO GLI ASPETTI TECNICI E PROPONENDO ALCUNEE AR, ILLUSTRANDO GLI ASPETTI TECNICI E PROPONENDO ALCUNEE AR, ILLUSTRANDO GLI ASPETTI TECNICI E PROPONENDO ALCUNE
IDEE APPLICATIVE, LASCIANDO SPAZIO ALL'IMMAGINAZIONE E ALLAIDEE APPLICATIVE, LASCIANDO SPAZIO ALL'IMMAGINAZIONE E ALLAIDEE APPLICATIVE, LASCIANDO SPAZIO ALL'IMMAGINAZIONE E ALLA
CREATIVITÀ, IN MODO COERENTE CON LE ESIGENZE DELLACREATIVITÀ, IN MODO COERENTE CON LE ESIGENZE DELLACREATIVITÀ, IN MODO COERENTE CON LE ESIGENZE DELLA
DIDATTICA PER LA SCUOLA DI PRIMO E SECONDO CICLO.DIDATTICA PER LA SCUOLA DI PRIMO E SECONDO CICLO.DIDATTICA PER LA SCUOLA DI PRIMO E SECONDO CICLO.
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ROBERTO FALOPPI Cerca il corso sulla
piattaforma di Scuola

Futura usando 
l’ID 198019   e iscriviti. 

Troverai tutto il
materiale del percorso

sulla piattaforma stessa,
liberamente fruibile.

Le iscrizioni, essendo un
MOOC, sono possibili

anche oltre la data
indicata nella pagina di

presentazione del corso.

Relatore
Modalità di 

fruizione
Iscrizioni



ProgrammaProgrammaProgramma
Introduzione
Modulo 1: introduzione alla Realtà Virtuale (VR) 

       e alla Realtà Aumentata (AR).

Modulo 2: strumenti per la VR e la AR. 

Modulo 3: creare immagini e video arricchiti e

interattivi, inserendo etichette, annotazioni e 

       media digitali.

Modulo 4: realtà aumentata e contenuti

multimediali.

Quiz finale e modulo di gradimento 



Buon percorsoBuon percorsoBuon percorso
Per maggiori informazioni visita la pagina

www.ic2bo.edu.it/didattica/scuola-futura-2/


