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REALTA AUMENTATA TRA
ANALOGICO E DIGITALE




PRESENTAZIONE

Il corso, adatto anche ai docenti meno esperti nell’'uso
delle tecnologie, propone piste di lavoro in modalita Byod
per coinvolgere i ragazzi e le ragazze in attivita di
storytelling digitale e progettualita autentiche, partendo
dalla creazione di oggetti 3D in realta aumentata e
favorendo un’interazione tra ambienti virtuali e reali.




RELATORE MODALITA' DI FRUIZIONE

ELIANA LACORTE Il percorso si svolgerad
in modalita blended
unendo
I'apprendimento
tradizionale in
presenza con la
formazione online


https://www.google.com/maps/place//data=!4m2!3m1!1s0x132b3595f8ef5d83:0xcc7aceb9013280d1?sa=X&ved=2ahUKEwiOvZDmyOWDAxVG7rsIHTo9CGoQ4kB6BAgmEAA
https://www.google.com/maps/place//data=!4m2!3m1!1s0x132b3595f8ef5d83:0xcc7aceb9013280d1?sa=X&ved=2ahUKEwiOvZDmyOWDAxVG7rsIHTo9CGoQ4kB6BAgmEAA

- -

PROGRAMMA DAT

- 9 ore di formazione presso la sede mercoledi 7 f
dell'istituto scolastico con formatore presenza;
esperto;

- 3 ore di restituzione online per giovedi 1
revisione delle progettazioni delle presenzo
attivitd svolte e sperimentate in

classe. merco

prese
Programma :

gic
Primo incontro: ambienti digitali; ,

Secondo incontro: cubo olografico;

Terzo incontro: narrare storie
ambiente digitale;

Quarto incontro: restituzione






